REGULAMIN
Game Jam Awards 2016
§1

Game Jam Awards, zwany dalej konkursem, to wydarzenie dla oséb zajmujgcych sie tworzeniem gier.
Odpowiedzialna za organizacje konkursu jest Warszawska Szkota Filmowa z siedzibg w Warszawie,
zwana dalej organizatorem.

Game Jam Awards 2016 jest okazjg do zademonstrowania oraz doskonalenia umiejetnosci w
zespotowym tworzeniu gier. Umozliwia kontakt miedzy amatorami oraz profesjonalistami z branzy.
Pozwala docenic¢ i nagrodzi¢ najlepszy zespdt tworcow gry, ktéra wygrata dowolny Game Jam, ktory
odbyt sie w roku 2016 na terenie Polski.

§2

Niniejszy regulamin jest usystematyzowaniem zasad, na jakich odbywa sie konkurs. Udziat w
konkursie jest réownoznaczny z bezwarunkowq akceptacjg postanowien regulaminu. Organizator
zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania konkursu oraz zmiany niniejszego regulaminu.
Wszystkie dodatkowe informacje umieszczane bedg na profilu wydarzenia na Facebooku
Warszawskiej Szkoty Filmowej oraz na stronie internetowej www.szkolafilmowa.pl

Pytania i uwagi nalezy kierowa¢ na adres e-mail: ewaszczepanowska@szkolafilmowa.pl,

bartoszwalat@szkolafilmowa.

§3

Czas trwania konkursu: od dnia ogtoszenia konkursu na stronie Internetowej www.szkolafilmowa.pl
do 12.12.2016 r. do godziny 12.00.

Miejsce gali Game Jam Awards, podczas ktdrej zostanie ogtoszony wynik konkursu: Warszawska
Szkota Filmowa, ul. Generata Zajgczka 7, Warszawa.

Data ogtoszenia wynikdw i przyznania nagrdd: 14.12.2016 godzina 10.00. Uczestnik powinien by¢
obecny podczas gali i by¢ punktualnie.

§4

Game Jam Awards 2016 jest konkursem niekomercyjnym. Liczy sie gtéwnie udziat i to co on daje —
docenienie mtodych twoércédw gier, promocje twodrczosci, nowe doswiadczenia, poznanie innych
twdrcédw gier i potencjalnych partneréw, czy pracodawcéw.

§5

Uczestnikami konkursu mogg by¢ wytgcznie osoby fizyczne, petnoletnie, ktore wyslag w terminie
okreslonym w Par. 3 swoje zgloszenie, w sposdb okreslony na oficjalnej stronie internetowe;j.
Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do konkursu bez podania przyczyny.
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§6
W konkursie udziat bra¢ moze dowolna ilo$¢ uczestnikow
§7

Uczestnicy zgadzajg sie na udostepnienie prac na licencji Creative Commons:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.pl. Jednoczesnie uczestnicy zatrzymujg
prawa autorskie do stworzonych prac. Organizator zastrzega sobie prawo publikowania i
reprodukowania prac konkursowych w celach marketingowych oraz publikowania zdje¢ z
uczestnikami z czasu trwania gali przyznania nagréd Game Jam Awards 2016.

§10
Uczestnicy biorg udziat w konkursie na wfasng odpowiedzialnos¢.
§11

Organizator nie sprawdza ani nie ponosi odpowiedzialnosci za legalnos¢ materiatéw uzytych w
pracach konkursowych ani oprogramowania uzytego do ich tworzenia.

§12

Organizator posiada ostateczny w gtos w sprawach niezdefiniowanych w regulaminie, o ile nie
dotyczy to spraw okreslonych w Kodeksie Cywilnym.

§13

1. Praca konkursowa powinna by¢ pracg wiasng, powstatg podczas jednego z Game Jaméw w 2016
roku na terenie Polski.

2. Nie wolno umieszcza¢ w pracach konkursowych kodu dokonujgcego szkéd w systemie
uzytkownika.

3. Praca nie moze dokonywaé w systemie uzytkownika instalacji i pozostawia¢ w nim jakichkolwiek
komponentdw po jej usunieciu — skorzystanie z gry powinno by¢ bezposrednio mozliwe po
wypakowaniu jej ze spakowanego archiwum lub bezposrednio z katalogu.

5. Jedna druzyna moze zgtosi¢ dowolng ilos¢ prac w danej edycji.
§15

1. Mozna pisa¢ w dowolnym jezyku programowania np. C++, Delphi, Java, C# i dowolnym IDE np. MS
Visual Studio, Eclipse, VIM, Code::Blocks, DevCpp...

2. Mozna uzywaé dowolnych darmowych bibliotek, o kodzie otwartym lub na wolnej licencji np.
DirectX, OpenGL, FMOD, SDL, AngelScript...

3. Mozna uzywaé dowolnych silnikdw i platform o licencji niekomercyjnej np. Ogre, UDK, Unity...

4. Mozna tworzy¢ gry na platforme Flash/ActionScript uruchamiane na stronie WWW 5. Mozna pisaé
dla dowolnego systemu operacyjnego, np. MacOS, Windows, Linux...



6. Naturalnie mozna uzywac kodu wtasnego autorstwa

7. Nie wolno wykorzystywaé kodu napisanego przez innych, z wyjatkiem gotowych bibliotek
udostepnianych na otwartej licenc;ji lub odpowiedniego upowaznienia (bytby to plagiat).

§16

Z uwagi na przewidywang wiekszos¢ programistow wsrdd uczestnikdw, pewna ilo$¢ materiatéw
pomocniczych (np. grafika, modele, tekstury, dzwieki, muzyka itp.) moze pochodzi¢ z dowolnego
zrédta np. z Internetu, cho¢ preferowane jest by byty autorstwa uczestnikédw. Organizatorzy nie
sprawdzajg ani nie ponoszg odpowiedzialnosci za legalnos¢ materiatéw uzytych w pracach
konkursowych.

§17
Nagroda gtéwna:

Jury w skfadzie podanym na oficjalnej stronie organizatora wybierze najlepszg prace, ktorej
autor/autorzy zostang nagrodzeni w $rode 12 grudnia 2016 r. okoto godziny 10.30. Fundatorem
nagréd rzeczowych oraz pienieznych jest Fundacja Edukacji i Sztuki Filmowej Macieja Slesickiego i
Bogustawa Lindy LATERNA MAGICA.

Werdykt Jury jest nieodwotalny.
§18

Jezeli Uczestnik ztamie w jaki$ sposéb regulamin, moze zosta¢ zdyskwalifikowany i/lub usuniety z
terenu odbywania sie konkursu przed jego zakorczeniem.

§19

Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci niezgodnych z prawem,
kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete, w szczegdlnosci:

1. Pornograficznych

2. Obrzydliwych

3. Wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej czy innej

4. Propagujacych przemoc (brutalniejszych, niz to ogdlnie przyjete w grach)

5. Propagujacych narkotyki, alkohol, czy inne uzywki.



